
传奇私服

传奇私服而外挂与私服也最终形成了两个相互推进网游消灭

的联合体，外挂无法管理，一些玩家无法挑选私服，因为私

服版本较低，且品种繁复。

　　国内出现大量“私服”以来，《传奇》的同时在线人数就开始停滞不前，这不仅侵犯了

生产商的利益，同时也严峻影响了代理商SNDA的收入。

　　

　　私服本质上属于网络盗版，而盗版的结果是直接分流了运营商的赢利，并且，“私服”

游离于监管之外，使得一些“私服”游戏传播有害信息。

　　

　　有的“私服”架起者甚至不惜以传播吸引部分上网消费者，冲击私服等相关企业运营

管理的严峻问题，摆在了我国网络游戏运营商面前。

　　

　　然而，在我国网络商场的发展初期，侦测技能的落后，还无法轻易找到暗地黑手，私

服损害全面爆发，商场保有率问题严峻及外挂的强烈袭扰。

　　



　　在线玩家严峻下跌，据悉，本来每台服务器十条游戏线路都爆满的MU，在私服和外挂

的双重冲击下，仅能满足一条线过半承载的规模。

　　

　　而外挂与私服也最终形成了两个相互推进网游消灭的联合体，外挂无法管理，一些玩

家无法挑选私服，因为私服版本较低，且品种繁复。

　　

　　外挂开发者不会刻意去针对制造插件，这样的局面使得两款游戏从我国魔幻网游王者

的巅峰的方位一落千仗，其带来的经营损失关于厂商而言也是空前巨大的。


